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Edukacyjna gra w podchody

Kraina Liter i Stow
N

Fabuta

~Poszukiwacze Jezyka Polskiego” zabierajg dzieci w magiczng podrdz po Krainie Liter i Stow.
W tej krainie mieszkancy postugujg sie roznymi formami jezyka polskiego,
ale zta czarownica Zgubka rzucita zaklecie, przez ktore mieszkancy zaczeli
zapominac stowa i zasady gramatyki. Dzieci stajg sie Poszukiwaczami, ktérych zadaniem
jest ocalenie jezyka polskiego.

Cel gry

Dzieci, pracujgc wspdlnie lub indywidualnie, majg za zadanie pokonac ztg czarownice Zgubke,
przywracajgc mieszkanncom Krainy Liter i Stéw radosc z uzywania jezyka polskiego.
Po drodze utrwalajg alfabet, podstawy gramatyki, rozszerzajg stownictwo
i rozwijajg kreatywnosc jezykowa. Gra ma charakter edukacyjny, ale przede wszystkim

jest przygoda petng tajemnic i zabawy.

7-12 lat 30 minut poziom Sredni

»Podzielcie sie relacjg z Waszej przygody na kanatach spotecznosciowych!

Nie zapomnijcie oznaczy¢ @Ktotyjestes - Kampania spoteczna

POMOC POLAKOM e toictogs Makemilooa Mo Kolpege 5 ' INSTYTUT ROZWOJU
r‘ NAWSCHODZIE - ze drodkéw Ministra Edukacji i Nauki JEZYKAPOLSKIEGO |

ZADBAJ O JEZYK POLSKI
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Czesé Poszukiwacze
Jezyka Polskiego!

Zta czarownica Zgubka rzucita zaklecie, ktore sprawito,
ze gubia sie stowa i zasady gramatyki.
Jestescie nasza jedyng nadziejg, ze do Krainy Liter i Stéw
wréci powszechna zgoda.

Wyruszajcie w podréz po tajemniczych labiryntach gramatyki
i Sladami skradzionych stéw. Kazde odnalezione stowo

to krok w kierunku ocalenia naszej krainy!

Powodzenia i niech Was prowadzi madros¢ stéw!

Licze na Was,
Medrek
Najwyzszy Znawca Gramatyki i Lingwistyki Stosowanej

Bohaterowie Krainy Liter i Stow

Medrek
Madry staruszek,
znawca gramatyki.

Stoéwko
Sympatyczny elf, ktory
uwielbia nowe stowa.

Lirka
Radosna dziewczynka,
mitosniczka poezji.

Zgubka
Czarownica, ktéra zapomniata
pickna jezyka i rzuca zaklecia.



Odnajdzcie ukryte litery w Krainie Liter.
Litery utworzg magiczne stowo.
Odczytajcie je i znajdzcie w swoim otoczeniu!




Materiaty do zagadki jezykowej Medrka.
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Rozwiazcie zagadki jezykowe Medrka
| I
I Dzieki temu przyblizycie sie do zakonczenia gry i uwolnienia Krainy Liter i Stow I
od czaru ztej czarownicy Zgubki.
I I
Odpowiedzig na zagadki Medrka zawsze bedzie jedno stowo.
I Zbierzcie wszystkie stowa. Pomoga Wam przejs¢ do kolejnego etapu gry! I
I Sg one kluczem do skarbca ,,.Synonimow i Antoniméw?”, ktére trzeba wypusci¢ na swiat. I
| |
| |
| I
I I
I |
| |
| I
I I
| I
I I
I |
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| |
! ‘Zagadka Medrka :
| Ma to samo brzmienie, ale inne znaczenie.Jest owocem,ale tez i kolorem.Co to jest? |
_ — — — e e e e e e e e e e e — e =
| =£ |
| o |
I |
Nie jestem literg ani stowem, ale zmieniam sens zdania. Czasem unosze brwi zdziwiony

’ |
I a czasem krzykne zachwycony. Czym jestem?
Lo !

-~ - - - - e e e e e e e /T
| I
| ZosadiaMedria |
| Zaczynam sie wielka literg, na koncu kropka sie pojawia, méwie o jednej rzeczy |
albo o wielu. Czym jestem?
I |
- — = — = = — — — — = — — — — — — — — — — — 3]
!  Zagadka Medra l
asiadam w Radzie Dziewieciu. Stoje na czele trzydziestu dwdch waznych znakow.
| Zasiad Radzie Dziewieciu. Stoj le trzydziestu dwéch waznych znaké I
Widziates mnie przed chwilg az czternascie razy. Czym jestem?

I I
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Most Porozumienia
W Krainie Liter i Stéw panuje niezty chaos! Jedni nie moga dogadac sie z drugimi.
Pomdzcie mieszkancom w odnalezieniu odpowiednich synoniméw i antonimoéw,

aby odbudowac Most Porozumienia. Niech zatriumfuje komunikacja!

W jakim tempie zbudujemy most, zalezy tylko od Was!

Podzielcie sie na druzyny. Jedna bedzie musiata tworzy¢ synonimy —
czyli wyrazy o podobnym znaczeniu np. ciepto, gorgco, a druga
antonimy — czyli wyrazy o przeciwnym znaczeniu, np. zimno i goraco.
Zgubka na pewno sie zdenerwuje, jak to tadnie pouktadacie.

Zachowajcie ostatnie stowo, ktére pojawi sie w tym zadaniu.
Wskaze Wam droge do labiryntu...
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Materiaty do Labiryntu gramatyki
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I Labirynt gramatyki I
| Przejdzcie przez labirynt, odpowiadajgc na pytania dotyczace gramatyki. |
Na koncu labiryntu znajdziecie uktadanke, ktéra przygotuje Was

I do kolejnego zadania i zaprowadzi do Lirki. l

I I

, Lirka potrzebuje Waszej pomocy! Nie czekajcie! Czym predzej do labiryntu! |

18« — — — — — —
. I

I Kto to jest?

I I

I MAGICZNY rzeczownik czasownik przymiotnik I

rzeczowni czasowni przymiotni
CZAROWNICA ik ik iotnik
I CZYTAC rzeczownik czasownik przymiotnik I
| |
o —
| /€ I
I Stwé o I
tworz czasownik

I I

I On (i5€) do sklepu kazdego dnia. I

I Jesierito (trzy) w kolejnosci pora roku. |

| Kasi jest przykro, ze tak krétko (widziec sie) z przyjaciétmi. I

I I

Q- _ o

| 9= l

I y o [ ] I

| Pomnoz lub podziel |

I Jeden KOT. Pie¢ I

I Trzy chrabaszcze. Jeden |

I Dziesie¢ nog. Jedna |

I I
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I Odmien przymiotnik I

I |

| Jadedo (wspaniaty) miasta. |

I Tym razem dostatem (trudny) zadanie do wykonania. i

Tomkowi udato sie zdobyc trzy (wymarzony) ksigzki
l (ulubiony) autora. |
| I

L______________________J
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Wiersz Lirki

Zta Zgubka podarta kartke z wierszem Lirki. Pomdzcie jej odzyskac wiersz.
Utézcie go na nowo. Dobierajcie rymy i pamietajcie o utrzymaniu rytmu.
Na koncu przeczytajcie jego przestanie, zeby ruszy¢ w dalsza droge.

W wierszu znajdziecie wskazéwke.

PRAWDA
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W Krainie Liter i Stéw .
Jest wiele .
— madrych Gtéw
Q . Lecz zta Zgubka
o — Og‘—
— —_— —_— —_— . ’}0
- - - ~ -
zaklecie rzucita — -
-
Mys$li wszystkim pokrecita _
~
-
~
-
Q _ - Wtem pojawia sie druzyna
O\ — _ _ ~ Co ma cate zto powstrzymac.
e —_— — /

Odwaznie zgaduje, stowa porzgdkuje -~
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I Medrek zachwycony, _ |
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| Q P - bardzo uraczony |
I Op_ \ _ Lirka wiersze pisze, I
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| sonaty kotysze e |
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I Stéwko podszeptuje, bo sie Swietnie czuje. ey &S] |
~
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-~ 7 Wiedza to podstawa, jezyk to zabawa
I =< - Najlepsze z Was I

~
I =< I
| T~ |
dzieciaki! =<
~
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I — _ 0 |

Nasze narodowe DOBRO .
| - I
I Lirka Was pozdrawia . I

-~ = gdzie jest
| Teraz wiecie, _ - - |

. PRAWDA
| _ I

-
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Jestescie wielcy! Zgubka juz ledwo sie trzyma.
Jej zaklecie przestaje dziatac!

Kraina Liter i Stéw zdaje sie by¢ w coraz lepszym stanie.
A teraz niech kazde z Was zmierzy sie z ostatnim zadaniem.
Elf Stéwko rzuci Wam poteznej mocy stowa i tamance jezykowe,
ktére pokonajg Zgubke.

Ale uwaga! Musicie je wypowiedzie¢ bezbtednie. Jesli tego nie
zrobicie, cata druzyna zaczyna mowe od nowa.

Lezy Jerzy na wiezy i nie wierzy,
ze W tej wiezy jest sto jezy i piecdziesiat jezozwierzy.

Nie pieprz wieprza pieprzem Pietrze, bo bez pieprzu
wieprz jest lepszy.
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Jestescie prawdziwymi
Poszukiwaczami Jezyka Polskiego!

Dzieki idealnemu wypowiedzeniu wszystkich zdan, udato sie pokonac ztg Zgubke.

Musicie jeszcze wypowiedziec trzy magiczne stowa, ktore zebraliscie w czasie tej przygody.
Wykrzyknijcie je na gtos!

Brawo! Dziekujemy Wam za pomoc. Kraina Liter i Stéw ocalona!
Medrek, Lirka, Stowko

A teraz chetni niech wezma kartki i narysuja, co znaczq dla nich te trzy magiczne
stowa: PIEKNO, DOBRO, PRAWDA.
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